Haastavat kyvyt

Absolver ja Friend auttavat
kultisteja. Troubler saattaa sen
sijaan aiheuttaa ongelmia...

Suorita Troublerin vaihto
dinten annon jilkeen, mutta
ennen muita ddnestyssdantdjd
(esim. Absolveria). Paljasta
talloin kohdekortit % . Pelaajat,
joilla on #% eivit katso omiaan
ennen  ddnestystd  (eivatka
fyysisesti  vaihda  kortteja).
Kortit, joissa ei ole W, eivit tee
mitdan.

Naita kykyja voi kayttad vain, jos
ne on valmisteluvaiheessa otettu
mukaan.



Absolver

Heitd noppaa. Katso toisen M.

Valitsemasi toinen pelaaja ei danesta.

4 Sen sijaan kaikki hinen puolellaan

7 olevat (ei hin) saavat ylimdirdisen
danen.

Friend

Valitse toinen pelaaja. Hin voi @
sinut. Muuten, voit @ hinet. Jos
kumpikaan ei, hin kiyttid oman

Sind niet kyvyn paljastamat tiedot.

@

Troubler = :
Ainten antamisen jilkeen |
{7 vaihda saamat  danet |
keskendan.
& . Ainten antamisen jilkeen,
> vaihda puolet keskendin.

: Jos Kohdekortteja ei ole jaettu, anna
ne neljalle pelaajalle kuvapuoli alaspiin.
Muuten katso ne.



