Tehtavan tiedotus

Kaikki pelaajat katsovat omat korttinsa.. Lue ddneen seuraava teksti, jotta Tutkijat
tietdvat toistensa puolet ja kyvyt:

”Kaikki, ottakaa korttinne kiteen ja sulkekaa silmanne.”

*Tutkijat, avatkaa silminne ja ndyttikad korttinne.”

Hetken kuluttua: "Kaikki, sulkekaa silminne jalaittakaa korttinne poydalle kuvapuoli
alaspdin. Kaikki, avatkaa silminne. Neuvosto alkaa.”

Aika alkaa: aseta tiimalasi kaksivirisen kortin piille niin, ettd samat virit ovat
vastakkain.

Neuvosto

Neuvosto on pelin pidvaihe. Sen aikana pelaajat voivat keskustella ja kayttaa
kykyjadn. Voit vapaasti puhua piilotetusta tiedosta, mutta et ndyttda kortteja.
Neuvosto padttyy ajan loppuessa tai kun kenellakian ei ole kykykorttia.

Haluan kiyttad kykykorttini. Valitsemasi toinen pelaaja saa yhden
y suosiomerkin (), AL

Ota tiimalasi ja pysdytd se. Muut
eivit saa koskea siihen.
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Ainestys

L

”3,2,1... Adni!” Kaikki pelaajat dinestivit toista pelaajaa samanaikaisesti osoittamalla

hantd. Kaikki paljastavat puolikorttinsa; laske ddnet.
. Cathulhu dinestii kaikkia kultisteja, joilla on ainakin kaksi suosiota T4 (he
saavat yhden ylimddrdisen ddnen).
« 4/6/8/10 pelaajalla kaikki kultistit saavat ylimdardisen ddnen. (Jos heilld on
ainakin kaksi suosiota, he saavat yhteensa kaksi 44ntd.)

Pelaaja tai pelaajat, joilla on eniten ddnid ja jotka voidaan valita (Assassin ei ole

estanyt heitd) valitaan ylésnousemukseen. Peli paittyy:

Jos kaikki valitut olivat kultisteja, kaikki kultistit voittavat. Jos yksikin valittu

oli tutkija, kaikki tutkijat voittavat sen sijaan.

Suosiota (U tarvitaan voimakkaiden kykyjen kiyttimiseen (tissi pelissi
Onlooker) ja pdistikseen Cathulhun suosioon. Toiset pelaajat voivat saada
sinulle suosiota (yhden <) kayttimdlli kykyddn. Timan toiminnon voi toteuttaa
milld tahansa kykykortilla, mutta se estdd kyvyn normaalin kiyton. Et voi antaa
omaa (U muille, mutta voit vapaasti poistaa siti.

Kultisteilla on aina enemmistd ainisti. Jos siis kaikki tietiisivat kaiken,
kultistit voittaisivat! Siksi kultistit haluavatkin yleensd puhua totta. Tutkijat
sen sijaan haluavat rajoittaa saatavilla olevan tiedon mairdi, jotta kultistit
danestaisivat heitd. Huomattavaa on, ettd tutkijoille saattaa riittda yhden kultistin
vakuuttaminen, joten totuuden puhuminen saattaa myos kannattaa luottamuksen
keraimiseksi! Jos mikdin muu ei toimi, tutkijat voivat aina tavoitella kaaosta —jos
kultistit eivat ole yksimielisid danestyksessd, tutkijat voivat saavuttaa enemmiston
pelkéstdan tutkijoiden d4nilla.

Assassin on kaksipuoleinen kortti, eikd sitd siis koskaan jaeta pelaajalle.
Koska tutkijat voivat kuitenkin kayttad kykyd misti tahansa kortista, he voivat
myo0s kiyttdd Assassinin kykyd. Jos kultistit padttavar keskustella kyvyistadn
kayttamattd niitd heti, kyvyt ovat todella helppoja arvata! Oikea arvaus antaa
sinulle uuden Assassinin, eli saat jatkaa arvailua kunhan olet oikeassa! Pelaajat,
jotka ovat jo kdyttaneet kykynsd, ovat turvassa Assassinilta.

Kun harjoituspeli tuntuu sujuvan, aloita harjoituskykyjen korvaaminen toisilla.

Suosittelemme mukaanotettavaksi (poistaen ensin Mediumit) Greedyn, Leaderin

ja Antagonistin. Kykyjdvoi myos kayttad pelin tasapainottamiseen: Antagonist,
. Gambler, Joker, Meddler, Seer, ja Teacher ovat yleensd hyvin hyodyllisia
~ kultisteille, kun taas Greedy, Influencer, Leader, Secretary ja Witness ovat
- kalliita kayttaa tai antavat heikompaa tietoa.




Pulmia laimmittelyyn

Olet kultisti. Kaikki ovat kiyttineet
kykynsa, ja on aika dinestid — mutta
16ydatko sind toisen kultistin?

Ketd danestat?

Puzzle1

\AIETET

« Mukana on kaksi muuta kultistia
ja kaksi tutkijaa.

« Ash sanoo, etta Bub on kultisti.
« Bub sanoo, etta Cid on kultisti.
« Dot sanoo, etta sina olet kultisti.

Puzzle 3

\AIETET

. Eli sanoo,

« Kultistit puhuvat aina totta.
o Tutkijat saattavat sanoa mitd vain.
. Haluat d44nestad toista kultistia.

Puzzle 2

\AIETET

« Mukana on kaksi muuta kultistia
ja kaksi tutkijaa.

. Dot sanoo, ettd joko sind tai
Cid on kultisti, mutta ette
molemmat.

. Bub sanoo, etta Ash on kultisti.
- Cid sanoo, ettd Bub on tutkija.

« Mukana on kolme muuta kultistia ja

kolme tutkijaa.

« Bub sanoo, ettd joko Ash tai Eli on

kultisti, mutta eivat molemmat.

« Fay sanoo, ettd joko Eli tai Cid on

kultisti, mutta eivat molemmat.

ettd Fay ja Dot ovat
molemmat tutkijoita.

« Dot sanoo, etta Cid on kultisti.




